《辅修专业教学计划及2016级实施细则》
	开设专业
	数字媒体技术
	接收名额
	10

	教学计划
	序号
	课程类别
	课程代码
	课程名称
	学分
	学时
	开课形式
	开课时间
	课堂最小容量

	
	1
	学类核心
	CS04010
	数据结构
	4
	80
	跟班修读
	2017-2018春季
	

	
	2
	专业核心
	CS05061
	算法分析与设计
	4
	80
	跟班修读
	2017-2018春季
	

	
	3
	专业核心
	CS05062
	数据库系统
	4
	80
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	4
	专业核心
	CS05063
	计算机网络
	4
	80
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	5
	专业核心
	CS05064
	数字媒体系统实验
	1
	32
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	6
	专业限选
	CS06114
	数字图像处理
	4
	80
	跟班修读
	2018-2019秋季
	

	
	7
	专业限选
	CS06115
	计算机图形学
	4
	80
	跟班修读
	2018-2019秋季
	

	
	8
	专业限选
	CS05060
	人机交互技术
	3
	64
	跟班修读
	2019-2020秋季
	

	
	9
	专业任选
	CS06116
	虚拟现实
	3
	48
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	10
	专业任选
	CS06117
	数字娱乐设计与编程
	3
	48
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	11
	专业任选
	CS06118
	计算机动画
	3
	48
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	12
	专业任选
	CS06119
	计算机视觉导论
	3
	48
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	13
	专业任选
	CS06120
	3D引擎设计技术
	3
	48
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	14
	专业任选
	CS06189
	数据挖掘
	3
	48
	跟班修读
	2018-2019春季
	

	
	15
	集中实践
	CS10020
	软件设计
	2
	64
	跟班修读
	2017-2018夏季
	

	
	16
	集中实践
	CS10021
	三维渲染系统的设计与实现
	4
	128
	跟班修读
	2018-2019夏季
	

	
	17
	集中实践
	CS10026
	毕业设计
	14
	48
	跟班修读
	2019-2020春季
	

	
	总学分：65分（含毕业设计14学分）
上述课程为与2015版培养方案配套的辅修专业教学计划课程列表，适用于新一轮培养方案修订前各年级辅修专业。

	

	报名条件
	限理工科专业学生

	遴选办法
	


